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Recibe 15 MO si controlas Recibe 15 MO si controlas Recibe 10 MO si controlas
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Recibe 10 MO si posees las S— Revela esta cartaeneel
A . , . : Recibe 10 MOsihas  Revelaesta artaen el momento Recbe 5 MO poseesalmenos ™1 L G
Muestra los recursos, Recibe 10 MO si hay al Recibe 10 MO si hay al completado al menos 2 engquerealicesunaaccioncon g e 10 MO sj controlas > °PIEIOS PTECIOSOS no Mporta ey Recibes la suma
pero no los descartes menos 2 palacios sobre menos 2 palmeras sobre e g e i S la Tribu de los Constructores losata el i son idénticos o no. indicada
i losetas que controles. losetas que controles. Cartas de Lapricno defultan ey |3 que consigas al menos 15 una loseta de laffer. Muéstralos, pero no los tienes d
sin contar esta misma. MO. Recibe 15 MO. que descartar.

Nota : Si juegas sin la expansion Los Artesanos de Nagala, retira las 3 cartas que presentan este simbolo: i_)
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Cada vez que empujes la ficha de turno
de un adversario en la pista de orden de
turno, gana 1 MO. Cada vez que tu ficha de
orden de turno sea empujada por un
adversario, ganas 2 MO.
Nota: Aunque la iconografia muestra la pista
para 5 jugadores, el poder de Kali se aplica
en todas las partidas.

Sawnapatt

Cada vez que un jugador coge una carta de
Capricho del Sultén, gana 1 MO si has sido
td, 2 MO si se trata de un adversario.
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cluwdades Fabulosos

Cuando terminas tu movimiento en una
ciudad fabulosa, lleva a tu mano la carta
de Capricho que haya, si es que hay una.
Si no hay cartas, terminar sobre una ciudad
fabulosa no te da ninguna ventaja.

Alfinal de la partida, cada loseta de Ciudad
Fabulosa te dara 5x el nimero de Ciudades
Fabulosas que controles. Revisa las reglas

para mas detalles.

SGyaw Lago

El Gran Lago es una loseta prohibida e infranqueable.
ningiin meeple se puede poner en ella, ni durante la
preparacion ni durante la partida.

Al final de la partida, cada palacio o palmera situado en
losetas alrededor del lago (incluso en diagonal) da
el doble de puntos (10 para un palacio,
6 para una palmera).





